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© PRESENTATION

* Parcours

Formation d’enseignants belges
* Compétitions mathématiques

* Jeux mathématiques

* Site
* TICE


http://www.jeuxmath.be/
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© 1. DES LE PLUS JEUNE AGE

'enfant joue librement. Progressivement s’ajoutent des modéles, des consignes qui

proposent des défis.

* LOGIQUE : Quips, Bazar bizarre, Pippo, jeux d’association
* GRANDEURS : 36 cubes et Sériations,

* NOMBRES : Troc chez le chef indien

* GEOMETRIE : Serpentiles, Kataboom, Puzzles, Digit, Attrimaths
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'enfant joue découvre le jeu a plusieurs, avec d’abord la difficulté de jouer a son

tour.

* LOGIQUE : Quips, Bazar bizarre, Pippo, jeux d’association
* GRANDEURS : 36 cubes, Sériations,
* NOMBRES : Troc chez le chef indien

* GEOMETRIE : Serpentiles, Kataboom, Puzzles, Digit, Attrimaths
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'enfant joue découvre le jeu a plusieurs, avec aussi la rapidité.
* LOGIQUE : Quips, Bazar bizarre, Pippo, jeux d’association

* GRANDEURS : 36 cubes, Sériations,

* NOMBRES : Troc chez le chef indien

* GEOMETRIE : Serpentiles, Kataboom, Puzzles, Digit, Attrimaths
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2 2.DE 5 A 8 ANS

Les défis sont plus présents, et peuvent permettre de découvrir ou appliquer des concepts.
Certains peuvent se présenter en vrai ou sur tablette.

* LOGIQUE : Bazar bizarre, Pippo, Logikville, Athena, Bee bot, Hex

* GRANDEURS : Gobblet Junior, Atelier des potions,

* NOMBRES : Troc chez le chef indien, Zahlenmobile, Madmaths, Mathador simple, Trio,
Duel math

* GEOMETRIE : Serpentine, Kataboum, Digit, Top this, Blokus, SpiegelTangram, Puissance 4
(2D, 3D), Flow Free
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Les jeux a plusieurs se développent, souvent liés a la rapidité.

* LOGIQUE : Bazar bizarre, Pippo, Logikville, Athena, Bee bot, Hex

* GRANDEURS : Gobblet Junior, Atelier des potions,

* NOMBRES : Troc chez le chef indien, Zahlenmobile, Madmaths, Mathador simple,

Trio, Duel math

* GEOMETRIE : Serpentine, Kataboum, Digit, Top this, Blokus, SpiegelTangram,
Puissance 4 (2D, 3D)



‘ Plaisir (;*)a—t—h-sJ

Fo=) P ==

= | LE

- i ne"Y




-

-

C’est aussi le moment de proposer les premiers jeux de stratégie.
* LOGIQUE : Bazar bizarre, Pippo, Logikville, Athena, Bee bot, Hex
* GRANDEURS : Gobblet Junior ou Otrio, Atelier des potions,

* NOMBRES : Troc chez le chef indien, Zahlenmobile, Madmaths, Mathador simple,
Trio, Duel math

* GEOMETRIE : Serpentine, Katamino, Digit, Top this, Blokus, SpiegelTangram,
Puissance 4 (2D, 3D)
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-/ Avec des apprentissages plus structurés apparaissent aussi des exerciseurs, surtout
liés aux nombres et aux opérations. Lutilisation des tablettes est alors un atout,

grace la correction automatique.

 NOMBRES : Duel math, Calcul@tice, Number Catcher (Attrape-nombre), Roi des
maths, ...
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Pour remédier aux difficultés, notons lI'intérét des supports iconigues proposés entre
!

autres par la tablette : cela ne remplace pas totalement le matériel concret, mais la

facilité d’acces en fait un outil pédagogique intéressant.
* NOMBRES : Number Frames, Number Pieces
* GEOMETRIE : Pattern shapes, GeoBoard




3.DE 8 A 10 ANS

Progressivement, les défis et les jeux stratégiques prennent le dessus : commengons par les défis, qui

peuvent aussi parfois étre présentés comme des jeux de rapidité.

* LOGIQUE : Logikville, Athena, Master Mind, Set, Pr Marble, Run Marco, Puzzles de Simon Tatham,

Hex

* GRANDEURS : Gobblets ou Otrio, Tour de Hanoi, Atelier des potions, Curvica, Batik
* NOMBRES : MadMaths, Mathador, Le compte est bon, Zalogo, SolveMe Mobiles, Roi des maths

* GEOMETRIE : Kataboum et pentaminos, SpiegelTangram, Tangram, Puzzle 3 pieces, Vitrail, La

Boca, Rumis ou Blokus 3D, Utopia, Blokus, Puissance 4 a 3D, Flow Free
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_, Acet age, la stratégie et I'anticipation de ce que va faire I'autre peut se

développer.

* LOGIQUE : Logikville, Athena, Master Mind, Set, Pr Marble,

Run Marco, Puzzles de Simon Tatham, Hex

* GRANDEURS : Gobblets ou Otrio, Tour de Hanoi,

Atelier des potions, Curvica, Batik

* NOMBRES : MadMaths, Mathador, Le compte est bon, Zalogo, SolveMe Mobiles,

Roi des maths

* GEOMETRIE : Kataboum et pentaminos, SpiegelTangram, Tangram,
Puzzle 3 pieces Vitrail, La Boca, Rumis ou Blokus 3D, Utopia, Blokus,

Puissance 4 a 3D, Flow Free
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Les exerciseurs sont toujours d’actualité. L'utilisation des tablettes est alors un atout,

grdce la correction automatique.

 NOMBRES : Duel math, Calcul@tice, Number Catcher (Attrape-nombre), Roi des

maths, ...
Pour remédier aux difficultés, les supports iconiques sont également toujours utiles
* NOMBRES : Number Frames, Number Pieces
* GEOMETRIE : Pattern shapes, GeoBoard



4. DE LA FIN DE ’ECOLE PRIMAIRE it
AU DEBUT DU COLLEGE

Cet dge se caractérise par un passage plus aisé a I'abstraction, qui doit étre encouragé et

entrainé.

* LOGIQUE : Athena, Master Mind, Mathisto, Set, Hex, 36 cubes, Pr Marble, Run Marco,

Puzzles de Simon Tatham

* GRANDEURS : Estimeo, Tour de Hanoi, Atelier des potions, Lokulus, Otrio, Curvica, jeux
d’estimation en ligne

* NOMBRES : Mathador, Le compte est bon, Zalogo, SolveMe Mobiles

N’
* GEOMETRIE : Pentaminos et Polyssimo, SpiegelTangram, Tangram, Puzzle 3 piéces, Flow Free,

Vitrail, Rumis, La Boca, Puissance 4 3D, Utopia, Euclideq, jeu de reconnaissance de triangles /
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et quadrilatéres en ligne

o - /

\



* ESTIMATION D’ANGLES :
HTTPS:/ / WWW.JEUXMATHS.FR/JEUXHTMLS /LEBONANGLE/JEU

* JEU « AVEZ-VOUS LE COMPAS DANS L'OEIL :
HTTP:/ / WOODGEARS.CA /EYEBALL

* EXCELLENTS DEFIS DE RECONNAISSANCE DE TRIANGLES ET QUADRILATERES !
HTTP://MATHIX.ORG /LINUX /ARCHIVES /9434



https://www.jeuxmaths.fr/jeuxhtml5/lebonangle/jeu/
http://woodgears.ca/eyeball
http://mathix.org/linux/archives/9434
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C’est aussi le moment d’envisager le jeu comme trace d’une culture

LOGIQUE : Athena, Master Mind, Mathisto, Set, Hex, 36 cubes, Pr Marble, Run Marco,

Puzzles de Simon Tatham

GRANDEURS : Estimeo, Tour de Hanoi, Atelier des potions, Lokulus, Otrio, Curvica, jeux

d’estimation en ligne
NOMBRES : Mathador, Le compte est bon, Zalogo, SolveMe Mobiles

GEOMETRIE : Pentaminos et Polyssimo, SpiegelTangram, Tangram, Puzzle 3 pieces, Flow
Free, Vitrail, Rumis, La Boca, Puissance 4 3D, Utopia, Euclidea, jeu de reconnaissance de

triangles et quadrilatéres en ligne
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Les stratégies utilisées dans les jeux deviennent plus complexes.

* LOGIQUE : Athena, Master Mind, Mathisto, Set, Hex, 36 cubes,
Pr Marble, Run Marco, Puzzles de Simon Tatham

* GRANDEURS : Estimeo, Tour de Hanoi, Atelier des potions, Lokulus, Otrio, Curvica, jeux
d’estimation en ligne

* NOMBRES : Mathador, Le compte est bon, Zalogo, SolveMe Mobiles

* GEOMETRIE : Pentaminos et Polyssimo, SpiegelTangram, Tangram, Puzzle 3 piéces, Flow
Free, Vitrail, Rumis ou Blokus 3D, La Boca, Puissance 4 3D, Utopia, Euclidea, jeu de C
reconnaissance de triangles et quadrilatéres en ligne
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A cet age, les compétitions mathématiques sont aussi une occasion de s’affirmer, seul

ou en groupe.
* Championnat des jeux mathématiques et logiques
* Rallye mathématique sans frontieres

* Olympiades mathématiques

Maths en Jeans, Prix André Parent
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- GeoGebra

° O 5. DU COLLEGE AU DEBUT DU LYCEE
desmos

Ualgorithmique, les défis et les énigmes prennent le pas sur les jeux précédents, qui

ont cependant leur place comme support de réflexion.
* LOGIQUE : Scratch, Python et programmation, Puzzles de Simon Tatham

* GRANDEURS : Estimations, puzzle 3 pieces, Lokulus, utilisations ludiques de Desmos
* NOMBRES : Problémes avec mise en équation, utilisations d’Excel

* GEOMETRIE : Euclidea, Pythagoreaq, utilisations de GeoGebra
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6. ET APRES ...

Le regard analytique et critique et le plaisir de jouer restent !

( L’homme ne cesse pas de jouer quand il devient vieux, il devient vieux quand il cesse
de jouer. » (G.B. Shaw)



/. QUELS OUTILS ¢

Des fiches de jeux et d’applications pour tablettes

Des fichiers Excel liant concepts / compétences et jeux

Des liens vers des défis, des compétitions

Des liens vers d’autres approches, actualisés régulierement
Des liens vers des ressources officielles

... La boite a outils que vous vous construirez !



Nombre de joueurs :de2 4 4
Type : numénque — onentation dans le plan
Niveau : Primaire
Matériel :
- Une planche de jeu réversible (additions -

muitplications)
4 pions par joueur, 2 dés (nombres de 0 4 9)

Régles .

But du jeu : aligner 3 de ses 4 pions (horizontalement, verticalement ou en dagonale

Le premier joueur lance les dés et place son premier pion sur une case dont le numéro est la somme
(ou le produit) des valeurs indiquées sur les dés, pour autant qu'elle solt libre, sinon son tour est fini.
Cas particullers : sl un des dés marque 0, le joveur passe sont tour ; si les deux dés marguent le
méme nombre, le joueur peut rejover, éventueliement en ne relancant qu'un des deux dés,

Chaque joueur peut reprendre ke nombre marqué par un des dés du joueur précédent

Lorsque les 4 pions ont é1é placés, il faut en déplacer un lors de son lour de jeu.

La partie se termine lorsqu'un des joueurs a réalisé un alignement.

N — 4

-/

Yapante .
« A chaque alignement réalsé, le joveur gagnant marque le total des points indiqués sous ses
3 pions. La partie se termine lorsqu'un des joueurs lotalise plus de 2000 ponts.,
- Méme chose, mais les autres joueurs soustralent le plus grand nombre indiqué sous leurs
pions, le résultat devant toujours étre positif,

Intérét ddactique el notions abordées

Entrainement au calcul mental

Observation, développement de la réflexion et de lanticpation

Structuration spatiake

C.T. Présenter des stratégies qui conduisent & des solutions

C.D. Construre des tables d'addition et de multiphcation, en comprenant leur structure et les

resttuer de mémoke

e C.D. Dans une situation smple et concréte, estimer la fréquenca d'un événament sous forme
d'un rapport

Classement ESAR : A 409, B 406, B 501, D 301
Ms en route : assez rapide, a Maide d'exemples de stuation ou présence pour la premiére parte
Source : jeu Patrix
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Haute Ecole Francisco Ferrer  Applications mathématiques sur iPad 15

Euclidea’

Type d'application : jeu - géométrie

Niveau : fin de primaire - secondaire

Connexion non nécessaire

Application dédiée (iPad, Android)

Accessible en ligne : http://www.euclidea.xyz/game/#/packs

Codlt et remarques

Gratuit, avec obligation de trouver un nombre minimum d’étapes pour les constructions,
payant (mais peu onéreux) pour plus de liberté.

Initiation progressive a la construction de figures avec des commandes introduites au fur et a
mesure.

Commentaires

Prépare bien aux constructions a la régle et au compas.

Excellente initiation aux constructions géomeétriques dynamiques et a GeoGebra.
Autres explications du jeu' et longue analyse vidéo? (disponibles sur Internet.

Intérét di i
Initiation progressive aux constructions et aux propriétés géométriques classiques.

GeoGebra est le prolongement naturel a ce jeu ;
Notons aussi Pythagorea, autre application géométrique du méme auteur.
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Jeux mathématigt Bruxelles.

Partageons le plaisir de faire des mathématiques !

Accueil  Jeuxv TICEv  Mathématiques~  Ressources~  Enseignement«  Citoyen numérique v Souvenirs

Agenda  Jeuxengpénénal
Joux et éducation

— Joux et Géfrs mathématiques
© Re presentation générale des fiches de jeux

Jeux logiques

Jeu; seuxsuries nombees 1atiques

Jeux géométriques
Nouve. Jeux sur les grandeurs

Jeux mathématiques sur tablettes
Enigme
Jeux sérieux (Serlous Games)
Les mathématiques comme jeu d'esprit (article) : (juin 18)

Enigmes proposées par la revue « La Recherche : http://www.larecherche.fr/jeux-
math%C3%A9matiques/%C3%AInigmes-logique-et-math%C3%A9matiques-octobre-2017 (juin 18)

Blog mathématique « Donner du sens aux maths » : https://villaniguadeloupe wixsite.com/2dsmaths
(juin 18)

Plaisir des maths : https:/mathbrunch.scolab.com/ (juin 18)
Problémes originaux : https://app.challengeu.com/#!cs/7ePzdg (juin 18)

e
Semaine québécoise des maths : https:/www.semainedesmaths.ulaval.ca/accueil/ V
Q.




Jeux mathéma Bruxelles.

Partageons le plaisir de faire des mathématiques !

Accueil  Jeux~  TICE~

Agenda Contact  Clubd

© Revenir 3 Enseignems

Méthodes
Multiples ressources ! : |
Pratiques éducatives lib

Analyse de la méthode d
methode-de-singapour/

Qutils pour faciliter le p: ~

Mathématiques v Ressources~  Enseignement v Citoyen numérique v Souvenirs
Associations

Informations générales

Logique et compétences transversales
Nombres et alpébre

Géométrie et trigonomeétrie
Grandeurs et analyse

Traitement de données, probabilités, statistiques
r/spip.php?article505 (juin 18)

Algorithmigue

Vidéos mathématiques . o
karsenti.ca/22pel.pdf (juin 18)

Histoire des maths

Maths et arts Je.com/actu-maths/analyse-de-la-

Musées mathématiques

Femmes et maths
;endifficulté:

. | wres
http//www.pareils.fr/siter . smig=ss 1o avy

Méthode heuristique en mathématique : présentation vidéo assez longue :
https://wawwyoutube.com/watch?v=20WCMAQJvOo (aolt 18)

Enseignement explicite : portail de liens : http:.//www.formapex.com/autres-references (aolt 18)

Enseignement efficace des mathématiques : interviews :
http.//apprendreenseignerinnover.ca/projects/enseignement-efficace-des-mathematiques/?

— Q
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Jeux mathéematigt Bruxelles.

Partageons le plaisir de faire des mathématiques !

Accueil  Jeux~ TICEv  Mathématiques~  Ressources~  Enseignement «  Citoyen numérique~  Souvenirs

Agenda Contact  Club de jeux Métier denseignant
Couwrs de maths

Exercices et sides s
© Revenir 3 Enseignement Irdormations générales et disciplines
Pédagogie
Métier d’ i
etier d'enseignant Méthodes
Neurosciences et métacognition
Méthodes dapprentissage

) ) i Maternel
Boite a outils proposée par la Communauté Francaise : h

. Primaire
enseignement.be/index.cfm?page~erasmusbonprat&pre

Erseignement individualisé (Dys etc)

Explications sur la formation en France, et présentation« Secondaire
https://wwwyoutube com/watch?v=hoo1iT11Z4g&feature=youtu.be (nov 18)

Réflexions sur l'aménagement de la classe : https:/profpower.lelivrescolaire.fr/repenser-
lamenagement-de-la-classe/ (oct 18)

Réflexions sur divers modes de répartition des éléves (types de groupes) :
http://cybersavoir.csdm.qc.ca/abc/files/2017/06/Pages-de-Formules-CO-25-06-2011.pdfloct 18)

Minuterie en ligne : https2/www.online-stopwatch.com/countdown-clock/{oct 18) a /
Nt
A\
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Jeux mathématiqt Bruxelles.

Partageons le plaisir de faire des mathématiques !

Accueil  Jeuxv TICEv  Mathématiques~  Ressources~  Enseignement +  Citoyennumérique v Souvenirs

Agenda Contact  Club de jeux LXpous
Outils de formation
Projets "Egalité” et "Fiction” e ————
© Revenir 3 Ressources Projet "Mathématiques et mouvement”
Projet "Dosages et proportions”
Exposés Cours faccs réservé

Les documents proposés sont essentiellement au format PDF,

Exposé "Dosages et proportions” (Gembloux, ao(t 2016 ; Bordeaux, octobre 18) ; Autres documents liés
au projet “Dosages et proportions”

“Manipuler en mathématique : jeux et TICE" (Bruxelles, ao(t 18 ; Niort, octobre 18)

« Des pistes pour vulgariser les mathématiques : analyse critique de quelques exemles » (Bruxelles,
décembre 17)

Courte présentation : “10 ans de recherches et d'expériences... " (Bruxelles, novembre 17)

Atelier : "Usages des tablettes en mathématiques” (Bruxelles, novembre 17)

Exposé : "Quelques pistes pour faire utiliser davantage les outils numériques en mathématique et
ailleurs” (Montréal, mai 17; Liége, aolt 17)
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CONCLUSION

SI TU AS UNE POMME, QUE J'Al UNE POMME, ET QUE L'ON ECHANGE NOS POMMES, NOUS
AURONS CHACUN UNE POMME. MAIS SI TU AS UNE IDEE, QUE J'Al UNE IDEE ET QUE L'ON
ECHANGE NOS IDEES, NOUS AURONS CHACUN DEUX IDEES.

G. B. SHAW
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Et maintenant....
... & vous de faire jouer !

Merci pour votre attention !
-’

v
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joellelamon(@yahoo.fr
www.jeuxmath.be


mailto:joellelamon@yahoo.fr
http://www.jeuxmath.be/

