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Infroduction

» Choix des tablettes comme outil numérique principal

» Cas particulier : formation mathématique d’'enseignants

» Suite au projet « jeux mathématiques sur tablettes »




1. Boite a outils

Partageons le plaisir de faire des mathématiqies

Accueil v Fiches Jeux v Fiches TICE v Ressources v Liens mathématiques v Liens généraux Souvenirs

Agenda Contact Clubde jeux Rallyes

1t Revenir a TICE

Articles récents

Remerciements

(Faire) agir (TBI, tablettes, jeux sérieux)

Jeux mathématiques sur iPad

Jeux mathématigues sur iPad (aolt 2017)

Lien (fichier Excel) avec animations, concepts, compétences (avril 2016)

Réflexions sur les tablettes

Facteurs de motivation et tablettes
Stratégies pour motiver las jeunes - propositions de Thierry Karsenti : hitp//karsenti ca/32motiv. pdf
Motiver les jeunes adultes avec les technologies : propositions de Thierry Karsenti : hitp://karsenti.ca/30treaqfip

Perzévérance scolaire et technologies (Karsenti) : hitp://karsenti ca/25perseverance. pdf

Cadre d’utilisation

Conseils pour la mise en place (Karsenfi) : hitp://classetice f/IMG/pdif22_pdf

Fiches TICE - tablettes

Introduction : « Mais pourgquoi utiliser les tablettes ? » (mai 17)
Mathématiques

@ Applications mathématigues pour iPad {au 20 aolt 17)

@ Applications de codage sur iPad (au 20 aodt 17)

@ Fichier Excel d'applications mathématigues (en construction)

@ Lien entre applications mathématiques et compétences (fichiers Excel en construction) :
MWombres; Géométrie ; Grandeurs ; Logigue et compétences transversales ;

Interdisciplinaires

@ Applications généralistes sur iPad (au 20 aolt 17)

@ Fichier Excel d'applications généralistes (en construction)


http://www.jeuxmath.be/

Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

Acces d une multitude de Accessibilité et lisibilité des
ressources, directement et ¢ informations
distance




2. Intéegration dans des projets



http://www.jeuxmath.be/ressource/exposes/
http://www.jeuxmath.be/souvenirs-photos/

Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Liens avec d'autres activités ¢ Ne remplace pas la
manipulation concrete

e Attractivité

« Disponibilité des tablettes
« Variété des niveaux

« Autres possibilités
« Retours positifs




3. Jeux mathématiques sur tablettes

Puzzles {Simon Tatham's Portable Puzzle Collection

Présentation

Type de jeu : LOGIQUE — déduction
Animation : Jew: logiques essentiellement
Age : 3 partir de 7 ans

1

Gratuit. O n |

Regle des jeusx

Cette application reprend 100 jeux logiques différents tous accessibles indépendamment,
c'est une mine !

Mous avons sélectionné les jeux suivants, dont la régle est reprise 3 leur nom sur une autre
page de ce decument :

el

Projet élaboré I'an passe

http://www.jeuxmath.be/wp- ?
content/uploads/2013/04/Tablettes- -

-  Towers

et-animations-mathematiques- S
v02.pdf ou https://lc.cx/wblt i v

0. Traitement des données : Organiser selon un critére
# . T.Term. : Choisir une procédura adequate e la mener 3 son terme

Commentaire
5'il n'y a qu'une seule application mathématique ludique a cheisir, c'est celle-ci !
Il est aussi possible de télécharger cette application sur Andraid ou sur PG {jeu 2n ligna).



http://www.jeuxmath.be/wp-content/uploads/2013/04/Tablettes-et-animations-mathematiques-v02.pdf
https://lc.cx/wbLt

Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Nombreuses possibilites « Disponibilité et coUt des
tablettes

* Lien avec de « vrais » jeux

« Age minimum
« Attractivité, engagement

« Addiction, limitation &
« Individualisation refléchir

e Autres conftacts sociaux

 Ne remplace pas toujours le
matériel concret




Activités liteéralres
(lexigque, palindromes, ...)
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Liens avec d'autres
disciplines
(musigue, blologle,
architecture, arts, ...)

Dé&fls @ axes, frises,
pllages, ...

4. Intégration a un événement

Atelier « Engager les éleves en mathématiques »
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Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Bon prétexte pour s'adresser + Prolongements

a tous
« Implication avant et apres
« Possibilité d'utilisation des I'activite
fraces

« Activités sur tablettes
intégrées parmi d’autres




5. Gestion administrative et evaluation

Incitation a utiliser les tablettes (et autres supports) :

H B
- pour centraliser I'inscription
des étudiants

- pour faciliter la supervision
d'étudiants en stage

- pour corriger des documents
avec retour




Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Effet d’entrainement « Implication de tous
« Particulierement efficace « Nécessité de guider,
quand il y a collaboration d'intervenir concretement

entre collegues
« Motivation a I'utilisation




6. Micro formation formelle

» Pyplic large uErl e i B e cons
» Utilisations des tablettes | -3
» Collaborations E r@




Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Variété du public, novice « Réponse a des demandes
essentiellement

« Qutils d'évaluation privilegiés :
« Accessibilité des applications, et les autres ¢
des tablettes




/. Micro formation informelle

» Formation sur demande, pas forcément sur les tablettes

®» | iée surtout aux utilisations du campus virtuel (Moodle)

®» | ien avec des préoccupations immeédiates (TBI)




Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Volonté d'utilisation directe « Planification

« Climat d'entraide  Traces

« Prolongements sous forme Généralisation

de tutorat

e Peu de demandes
concernant les tablettes

« Mise a disposition et gestion
des tablettes




3. Formation continue d’'enseignants

» Pour la Communauté Francaise de Belgique
» Utilisations des tabletftes au cours de mathématique

» Separation entre les ufilisations purement mathématiques
(GeoGebra efc..;) et plus généralistes (Padlet, ...)

» Production de documents :
http://www.jeuxmath.be/fiches-tice/



http://www.jeuxmath.be/fiches-tice/

0Tyl e T U 38

Mumber Lines .39

Mumber Pieces (ef Mumber Pieces BasiC) ..o 40

MU T B BT e 41
B EBEIOE. ... oot 4 OhNoFractions 42
o 1T o 3 Pattern Shapes... 43
Boom Math PROWMEIN ..o 44
Brainingcamp P EgOIRE o 45
CalcuI@TICE ..................................................................................................................... 8 PYIONY e 45
Ca!{:ulatnc:e++ L=~ O 9 Run Marco .. 47
Childhath... SERACRALIT) oo 48

........................................................................................................................... Slice Fractions ey
LISTE DES APPLICATIONS e 3
ANSWET GANDETI. ..o oottt et et e e eas e e e st e e e e e e 3
st e L T Lt ) U 16 BMUPRBITIR oo 4
FIBTHIOMS ..o oo e e et ettt ee e 17 BHSBOAN ... 3
Geoboard 18 Book Creator ... ... B
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LT U 19 Educreations 3
GomEtry Pad e 21 Y OSSO g
TTOOCK. ettt e aen e 22 Frigg ChIONOIOQIIUE .o 10
Kameleomath 23 GOOGIE DIFIVE. .. oot ee e et e e et e e e e em e ih!
S mmmmmmmm—m—mm GOOGIE FIOMTIS ...t eeeee e ee e s ee s e se e eeemee e eeeeenee
LB e 24 Google Shests. )
L= T U 25 HAMGOUDS «...o.oov e es s e en e e an s s ees e mnee e ee e eemeemn
I 2 e e 26 HYPEIPAD ...
BN CREL ..o e 27 KAMOOL. - 16
I B R e 18
Wath FormiUl s Froe e e 28 Padiel a0
Mathemagics muliplication 29 PDF Viewer . 22
At G AP . e 30 Plickers........ 23
Matific 3 PO BP0 e e 25
"""""""" Cmmmmmmmm———————nmnm—m—,—,—" QURARET oo 26
(S0hve ME) MODIIE. ..o 32
W B e e At e 33
LT Tt o e | U 34
L 1 =T T T - U 35
et ath e 38
BT T = O 34

WOUTUDE ettt e e h b e er bt et sttt et 35




Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Test des applications, des « Problemes techniques
documents produits (type et dge des tablettes)

* Liens avec les documents Attentes parfois tres
officiels (Socles de différentes
compeéetences)

« Applications pas accessibles
« Travail a plusieurs niveaux a fous les supports
d’'enseignement : maternel,
primaire, secondaire




9. Réunions diverses

Présentation sous forme plus humoristique
« Mais pourquoi ont-ils propose les tabletftes 2 »

[:nllectlnnneur - \ / .
/ \[:nllahnratlfJ
coopé ratif o ."
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Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Moment court mais avec « Intégration plus institutionnelle
prolongements informels

« Difficultés de gestion mises en
« Mine d'idées avec évidence (mise a disposition des
documents pour creuser la tablettes, des applications)
piste choisie




10. Les etudiants

D
N

Pendant ce temps Ia... 5

i=

Sheets

>
®

=
Voo @ & A

padlet

Google Drive




Mais aussi

python’




Bilan

ASPECTS POSITIFS A REFLECHIR ENCORE

« Intérét des etudiants « Adaptation a fous les
supports
« Adoption rapide de ce qui
est proposée « Disponibilité et prét du
maftériel

« Transferts
* Prolongements




11. Constats

» Différence de posture pour I'enseignant

» Comparaison avec des approches ludigues

» Confraintes techniques et financieres

» Formation




Conclusion provisoire

AIDES FRENS

e Intérét des etudiants * Tradition

« Possibilités « Disponibilité et prét du
matériel

« Neécessité de differencier

plus « Engagement

e Formation




Et demain ¢

» Fnseignement a distance ¢

» | e numérique : les livres de demain 2

» D’'qutres défis ¢




Merci pour votre attention |

Pour prolonger la discussion :

» Sife www.jeuxmath.be

» Courriels joelle.lamon@he-ferrer.eu /
joellelamon@yahoo.ir

» Twitter



http://www.jeuxmath.be/
mailto:joelle.lamon@he-ferrer.eu
mailto:joellelamon@yahoo.fr

